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10.6 Visita in profondità . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 351
10.7 Progetto motore di ricerca: crawling . . . . . . . . . . . . . . . . 359
10.8 Analisi sperimentale . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 364
10.9 Sommario . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 367
10.10Esercizi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 368

11 Minimo albero ricoprente 371
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