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24.2 L’algoritmo di Bellman-Ford 503
24.3 Cammini minimi da sorgente unica nei grafi orientati aciclici 506
24.4 Algoritmo di Dijkstra 509
24.5 Vincoli sulle differenze e cammini minimi 514
24.6 Dimostrazione delle proprietà dei cammini minimi 519
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� 31.9 Scomposizione di un numero intero in fattori primi 768

32 String matching 776
32.1 Introduzione 776
32.2 L’algoritmo ingenuo di string matching 778
32.3 Algoritmo di Rabin-Karp 780
32.4 String matching con automi a stati finiti 784

� 32.5 Algoritmo di Knuth-Morris-Pratt 789

33 Geometria computazionale 797
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