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8.1 d-heap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 199
8.2 Heap binomiali . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 203
8.3 * Heap di Fibonacci . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 207

8.3.1 Heap binomiali rilassati . . . . . . . . . . . . . . . . . . 207
8.3.2 Heap di Fibonacci . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 211

8.4 Esercizi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 217
8.5 Problemi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 218
8.6 Sommario . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 219
8.7 Note bibliografiche . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 220



xii

9 Union-find 223
9.1 Approcci elementari al problema union-find . . . . . . . . . . . . 224

9.1.1 Algoritmi di tipo QuickFind . . . . . . . . . . . . . . . . 225
9.1.2 Algoritmi di tipo QuickUnion . . . . . . . . . . . . . . . 227

9.2 Euristiche di bilanciamento nell’operazione union . . . . . . . . . 229
9.2.1 Bilanciamento per algoritmi di tipo QuickFind . . . . . . 229
9.2.2 Bilanciamento per algoritmi di tipo QuickUnion . . . . . 232

9.3 Euristiche di compressione nell’operazione find . . . . . . . . . . 237
9.4 * Union-find con bilanciamento e compressione . . . . . . . . . . 238
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12.3.2 Visita in profondità . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 335
12.3.3 Visite in ampiezza ed in profondità su grafi orientati . . . 339
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